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软件需求规约 (简化版)
1. [bookmark: _Toc498836223][bookmark: _Toc51749357]简介
1.1 [bookmark: _Toc498836224][bookmark: _Toc51749358]目的
[阐明此 SRS 的目的。SRS 应详细地说明所确定的应用程序或子系统的外部行为。它还要说明非功能性需求、设计约束以及提供完整、综合的软件需求说明所需的其他因素。]
[bookmark: _Toc498836226][bookmark: _Toc51749359]定义、首字母缩写词和缩略语
[本小节应提供正确理解此 SRS 所需的全部术语的定义、首字母缩写词和缩略语。建议单独撰写项目术语表，本处只需要参见该术语表即可。]
[bookmark: _Toc498836227][bookmark: _Toc51749360]参考资料
[本小节应完整列出此 SRS 中其他部分所引用的任何文档。每个文档应标有标题、报告号（如果适用）、日期和出版单位。列出可从中获取这些参考资料的来源。这些信息可以通过引用附录或其他文档来提供。]
2. [bookmark: _Toc498836229][bookmark: _Toc51749361]整体说明
[SRS 的这一节应说明影响产品及其需求的一般因素。本节并不列出具体的需求，而只是提供在第 3 节中详述的各种需求的背景，以使这些需求便于理解。所包括的内容有：
•	产品总体效果
•	产品功能
•	 用户特征
•	约束
•	假设与依赖关系
•	需求子集]
3. [bookmark: _Toc498836230][bookmark: _Toc51749362]具体需求
[SRS 的这一节应包含所有的软件需求，其详细程度应使设计人员能够设计出可以满足这些需求的系统，并使测试人员能够测试该系统是否满足这些需求。 当利用用例建模时，这些需求在用例和适用的补充规约中记录。如果没有利用用例建模，则可以将补充规约的概要直接插入此节。如下所示。]
[bookmark: _Toc498836231][bookmark: _Toc51749363]功能
[此节为以UseCase模型和自然语言风格表达的需求说明为此设计的系统功能性需求。对于许多应用程序，此节会成为 SRS 包的主体部分，所以应仔细考虑此节的组织方式。此节通常按ＵseCase或特性来组织，但也可能会有其他适用的组织方式，例如按用户或子系统组织的方式。功能性需求可能包括特性集和安全性。]
[bookmark: _Toc498836232][bookmark: _Toc51749364]<Use case 图>
[Use case 图，并对每个actor或usecase有简要说明。如果系统比较大，则可按用户或子系统进行组织]
[bookmark: _Toc51749365]<Use case1 规约>
[对每个usecase 要有详细规约，说明其事件流等信息。]
[bookmark: _Toc51749366]<Use case2 规约>

[bookmark: _Toc498836233][bookmark: _Toc51749367]易用性
[此节应包括所有影响易用性的需求。例如，
•指出普通用户和高级用户要高效地执行特定操作所需的培训时间
•指出典型任务的可评测任务次数或根据用户已知或喜欢的其他系统确定新系统的易用性需求
•指出在符合公认的易用性标准（如 IBM 的 CUA 标准和 Microsoft 的 GUI 标准）方面的需求]
[bookmark: _Toc498836234][bookmark: _Toc51749368]<易用性需求一>
[在此给出需求说明。]
[bookmark: _Toc498836235][bookmark: _Toc51749369]可靠性
[对系统可靠性的需求应在此处说明。以下是一些建议：
•	可用性—指出可用时间百分比 ( xx.xx%)、使用小时数、维护访问权、降级模式操作等。
•	平均故障间隔时间 (MTBF) – 通常表示为小时数，但也可表示为天数、月数或年数。
•	平均修复时间 (MTTR) — 系统在发生故障后可以暂停运行的时间。
•	精确度 — 指出系统输出要求具备的精密度（分辨率）和精确度（按照某一已知的标准）。
•	最高错误或缺陷率—通常表示为每千行代码的错误数目 (bugs/KLOC) 或每个功能点的错误数目 (bugs/function-point)。
•	错误或缺陷率—按照小错误、大错误和严重错误来分类。需求中必须对“严重”错误进行界定，例如：数据完全丢失或完全不能使用系统的某部分功能。]
[bookmark: _Toc498836236][bookmark: _Toc51749370]<可靠性需求一>
[需求说明。]
3.1 [bookmark: _Toc498836237][bookmark: _Toc51749371]性能
[此节应概述系统的性能特征。其中需包括具体的响应时间。如果可行，按名称引用相关用例。
•	对事务的响应时间（平均、最长）
•	吞吐量，例如每秒处理的事务数
•	容量，例如系统可以容纳的客户或事务数
•	降级模式（当系统以某种形式降级时可接受的运行模式）
•	资源利用情况，如内存、磁盘、通信等
[bookmark: _Toc498836238][bookmark: _Toc51749372]<性能需求一>
[在此给出需求说明。]
[bookmark: _Toc498836239][bookmark: _Toc51749373]可支持性
[此节应列出将提高所构建系统的可支持性或可维护性的所有需求，其中包括编码标准、命名约定、类库、维护访问权和维护实用程序。]
[bookmark: _Toc498836240][bookmark: _Toc51749374]<可支持性需求一>
[在此给出需求说明。]
[bookmark: _Toc498836241][bookmark: _Toc51749375]设计约束
[此节应列出所构建系统的所有设计约束。设计约束代表已经批准并必须遵循的设计决定。其中包括软件语言、软件流程需求、开发工具的指定用途、构架及设计约束、购买的构件、类库等。]
[bookmark: _Toc498836242][bookmark: _Toc51749376]<设计约束一>
[在此给出需求说明。]
[bookmark: _Toc498836243][bookmark: _Toc51749377]联机用户文档和帮助系统需求
[如果存在对联机用户文档、帮助系统、关于声明的帮助等的需求，请在此说明。]
[bookmark: _Toc498836245][bookmark: _Toc51749378]接口
[此节规定应用程序必须支持的接口/界面。它应非常具体，包含协议、端口和逻辑地址等，以便于按照接口/界面需求开发并检验软件。]
[bookmark: _Toc498836246][bookmark: _Toc51749379]用户界面
[说明软件将实现的用户界面。]
3.1.1 [bookmark: _Toc498836247][bookmark: _Toc51749380]硬件接口
[此节指出软件所支持的所有硬件接口，其中包括逻辑结构、物理地址、预期行为等。]
[bookmark: _Toc498836248][bookmark: _Toc51749381]软件接口
[此节说明软件系统中与其他构件之间的软件接口。这些构件可以是购入的构件、取自其他应用程序重新利用的构件，也可以是为此 SRS 范围之外的子系统开发，但该软件应用程序必须与之交互的构件。]
[bookmark: _Toc498836249][bookmark: _Toc51749382]通信接口
[说明与其他系统或设备（如局域网、远程串行设备等）的所有通信接口。]
[bookmark: _Toc498836252][bookmark: _Toc51749383]适用的标准
[通过引用，此节说明了所有适用的标准以及适用于所述系统的相应标准的具体部分。例如，其中可以包括法律、质量及法规标准；业界在易用性、互操作性、国际化、操作系统相容性等方面的标准。]
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